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 چكيذٌ 

ُ     اتضاسي ّوچَى تؼذي تا اػسفادُ اصًقطِ ػِاهشٍصُ سٍؿْاي زَليذ آًي اتش  دٍستيٌْاي ٍيدذوَيي اػدسشيَ يدا دػدسگا
Kinect سا دس صهداى کَزداّي اص    سًگدي  اتشًقدا  کِ قادس اػر حدن تداييي اص   زثذيل تِ ٍاقؼيسي ػولي ؿذُ اػر

 يتشا کِ تاؿذيه هَاخِ يخذ يّاهحذٍدير تا ريفيٍ تاک کاهل تؼذيػِ هذل يک زَليذ الثسِ . کٌذ هحيط اخز
 ييدي زؼ سٍ،ييد ااص .شديگيه كَسذهخسلف  صٍايايٍ  هکاًْااص  تؼذيػِ يّا دادُ اخز الضاهاً سْا،يحذٍده ييا تش غلثِ

 زَليدذ  يًقدا  تدشا  اتدش  ػداصي هشخغّنکليذي سا دس  ًقؾ ٌکريکهشتَ  تِ هَقؼير ٍ ٍضؼير  خاساهسشّاي قيدق

 تدا دادُ اص هحديط،   آٍسيخودغ  دس کيٌکدر  ػٌدٌذُ هاّير دليلتِ گش،يد يػَ اص .کٌذ يه ايفايکداسچِ  يّا هذل
 فدشاّن  سا سٍخيؾ ّايخشداصؽ کٌذي کِ اتذييه ؾيافضا ؿذذاخز ؿذُ تِ هـاّذاذ حدن يکَزاّ صهاى گزؿر

اص  .ؿدَد  يػداص کداسچِيٍ  قيتاّن زلف نيدس ّش فش يتؼذػِ ًقا اتش يؼسيهَاسد، تا يياص ا يشيخلَگ ي. تشاآٍسدهي

 گشديذ.  ، اساوًِقا  حاكل اص ػٌدٌذُػاصي ٍ زلفيق اتشهٌظَس خلاكِتِالگَسيسن خذيذي  حاضش، هقالِسٍ دس ايي

 قيزلف ،ػاصيهشخغّن، تؼذيػِ دادُ، کيٌکر :َاي كليذي ياژٌ

 

 

 مقذمٍ -1

ّضيٌدِ دس  ٍ کن رػشػخشّاي هکاًي  زَليذ دادُ تِ ، ًياص1تشداسي ّوشاُ ّاي ًقـِ تا زَػؼِ ػيؼسن ّوضهاى

تؼدذي، افدضايؾ ػدط      ِيافسِ اػر. زؼْيل دس سًٍدذ تاصػداصي ػد    ؾيافضاتؼذي هحيط  ي هذلؼاصي ػِ صهيٌِ

ايدي  ػاصي ٍ کاّؾ ًياص تِ ًقا  کٌسشل صهيٌي اص هَاسد هْودي اػدر کدِ دس     هشخغ يٌذ صهييآازَهاػيَى دس فش

ّداي داخلدي    تؼذي اص هحيط  ّاي ػِ  زْيِ هذل .[1] ؿَد قلوذاد هيخاسي  يزحقيقاز ػٌَاى هَضَػاذِتحَصُ 

ٍسٍد  ػدثة ّداي صهيٌدي سٍتدشٍ اػدر،      ليضس اػدکٌش  هاًٌذّاي ػٌسي  خيچيذُ کِ تا هحذٍدير تکاسگيشي سٍؽ

 ّداي ًدَس    ّاي فسَگشاهسشي ًَس ػاخساسيافسِ سا فشاّن آٍسدُ اػر. ػيؼدسن خذيذي هثسٌي تش زکٌيکّاي  سٍؽ

ّدايي    ػٌَاى ًوًَِزَاى تِ سا هي Microsoftاص ؿشکر  Qubic ٍKinect اص ؿشکر  Mantisاي هثل  ػاخساسيافسِ

                                                      
1- Mobile Mapping Systems 
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ّاي زقاطغ فضايي اص  کوک سٍؽ ي تياى ؿذُ قادسًذ تِ. اتضاسّا[3]،[2] اص اتضاسّاي ًَيي دس ايي حَصُ تشؿوشد

اي ػدٌدٌذُ سا تدا    تؼذي هقاتل تا هيذاى ديذ لحظِ حدن صيادي اص هَقؼير ًقا  ػِ ّاي زلَيشي اػسشيَ، دادُ

ِ خَؿدؾ کاهدل هحديط    ، ػَي ديگدش اص . گيشي ًوايٌذ ًشخ تاييي اًذاصُ ًياصهٌدذ   ػدٌدٌذُ هؼودَيً   يلِيٍػد تد

اؿديا  دس ساػدساي     ؿدذگي  ٍخَد خٌْاى ليتِ دلکِ ايي اهش [ 4] تاؿذ گاًِ هي ًقا  ديذ چٌذآٍسي دادُ اص  خوغ

ي هيذاى ديذ هحذٍد ٍ زدثييش زيييدشاذ تاصزاتٌدذگي     ٍاػطِػٌدٌذُ، ػذم خَؿؾ ػشاػشي هحيط تِ 2خط ديذ

ِ  تايؼر اتش هي يؿي ػط  هذلؼاصخْر  کِ ييآًدااص  [.5] تاؿذ اؿيا  هَخَد دس هحيط، هي اي  ًقدا  يکداسچد

 ًقا  حاكل اص ػٌدٌذُ تايذ تِ يک ػيؼسن هخسلاذ ٍاحذ هٌسقل گشدًدذ حاكل ؿَد، تٌاتشايي زوام اتش يؿاص 

 يّا طيًقطِ اص هحاتش داديا اص ػَي ديگش،[. 6]ؿًَذ  3هشخغّن دػر آهذُ تايذًقا  تِزش؛ اتشػثاسذ خاهغٍ تِ

 يتِ ايدداد ًقدا  اضداف    ،يػاص ػادُ شگًَِّ اػوالتذٍى  کيٌکر،ٌذ هاً يػوق ييدٍست کيتا اػسفادُ اص  يداخل

ّ      ؿَد يهٌدش ه ياديص ِ  ،يکِ تا افضايؾ حدن هـداّذاذ تدا گزؿدر صهداى کَزدا ٍ صهداى   اصيد هَسدً ي حافظد

 يؼسيهَاسد، تا يياص ا يشيخلَگ ي. تشاؿَدهيکٌذي ػشػر خشداصؽ  تاػثيافسِ کِ  ؾيؿذذ افضاتِهحاػثاذ 

اساودِ الگدَسيسوي کاسآهدذ دس خْدر خلدَگيشي اص       ؛اػاعايي. تشؿَد قيزلف ّن تا نيفش ّش دس يتؼذػِ ًقا اتش

ِ   ّدا  نيفدش هشخغ ؿذُ  ًقا  ّنًقطِ اص طشيق زلفيق اتشّاي اتشافضايؾ زلاػذي دادُ ًظدش  ي هسدَالي ضدشٍسي تد

 ؿَد تاي )دقر ٌّذػي تْسش ٍ ًَاحي خٌْاى کوسش( زَليذ هي ريفيتاکًقطِ يکداسچِ ٍ اتش دِيدس ًس، کِ سػذ يه

[7]،[8]،[9]. 

ػٌدَاى يدک   ِتؼذي، زلَيشتشداسي ػوق ت اي دس تاب اّوير ٍ کاستشد هذلؼاصي ػِ دس تخؾ حاضش، هقذهِ

سٍ دس فشآيٌذ زَليدذ  تؼذي ٍ دس اداهِ تا زـشي  هـکلاذ خيؾ ّاي ػِ آٍسي دادُ ي خوغ سٍؽ ًَظَْس دس صهيٌِ

ي حاضدش   تؼذي، تِ تياى هؼثلِ ٍ ضشٍسذ ايي زحقيق اؿاسُ ؿذُ اػر. تخؾ دٍم اص هقالِ ّاي خيَػسِ ػِ هذل

دس آى اخسلاف داؿسِ اػر. دس تخؾ ػَم    ٍ ػاخساس ٌّذػي اخز دادُ  Kinectي  تِ هؼشفي اخوالي ػٌدٌذُ

ّاي هدَسد اػدسفادُ دس ايدي زحقيدق      تخؾ چْاسم دادًُقا  زـشي  ؿذُ ٍ دس اتش زلفيقسٍؽ خيـٌْادي تشاي 

ِ  هؼشفي ؿذُ  ٍ تٌدذي  ػداصي ٍ ًسدايح حاكدل اص سٍؽ خيـدٌْادي اساودِ ؿدذُ اػدر. خودغ         خيدادُ  ، ٍ دس اداهد

 گيشي ًيض دس تخؾ خٌدن تياى ؿذُ اػر.  ًسيدِ

 آن در   ي اخذ دادٌ ي وحًٌ Kinect ي ساختار سىجىذٌ -2

خايگضيي تؼياس تؼذي، کِ  ّاي ػِ آٍسي دادُ ي خوغ⁪ّاي زداسي دس صهيٌِ يکي اص خذيذزشيي ػيؼسن

دس  Microsoftاػر کِ زَػط ؿشکر  Kinectي  تَدُ، ػٌدٌذُ قيور⁪ليشصي گشاى تشاي اػکٌشّاي هٌاػثي

ّاي حال، هـخلِّشتِ .ي طشاحي ؿذا⁪اًِيساّاي تاصي خْر  Kinectاتسذا اػر. تِ تاصاس اساوِ ؿذُ  2212ػال 

تؼذي، خلة ػٍِ هذلؼاصي  تشداسي⁪ي ًقـِ⁪دس سؿسِ هحققاى سا  زَخِ  Kinectاطلاػاذ گشفسِ ؿذُ زَػط 

زَاًذ دس ّاي داخلي هيتؼذي دس هحيطػِدس هذلؼاصي  Kinectّاي ًوَدُ اػر. ًوايؾ اخيش اص خساًؼيل

ايي اتضاس تِ خْر داسا تَدى ػيؼسن زـخيق ⁪.[13]،[12]،[11]،[12] کاسّاي ٌّشي ٍ ّوکاساًؾ ديذُ ؿَد

تؼذي زَػؼِ يافسِ اػر. ّاي ػِكذس ػٌدٌذُػشيغ ٍضؼير اًؼاى، تؼياس هَسد اػسقثال قشاس گشفسِ ٍ دس

 Hz or 30تشداسي ) ي کيٌکر ّواًٌذ: قيور خاييي ػٌدٌذُ، ًشخ تاي دس ًوًَِ ّاي هٌحلشتفشد ػٌدٌذُ ٍيظگي

fps4ِي دس ؿشايط شيکاسگ تِي خَدکاس زلَيش ػوق، قاتلير  ي تؼياس تاي، هحاػثِ افضًٍگي دادُدًثال آى ( ٍ ت
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ّاي اػسفادُ  اًگيضُ ،ّاي آصهايـگاّي ٍ غيش آصهايـگاّي هخسلف ًَسدّي ٍ ّوچٌيي اهکاى اػسفادُ دس هحيط

يک ػٌدٌذُ فؼال اػر کِ  Kinectتؼذي فشاّن آٍسدُ اػر.  ي ػِهذلؼاصاتضاس ًَ ٍ خزاب سا دس سًٍذ اص ايي 

اطلاػاذ  مادغا. تاؿذ خيکؼل هي 482×642دس اتؼاد  ٍ ػوق RGB، دٍ زلَيش  ػٌدٌذُ ايي اي خشٍخي لحظِ

ًقطِ دس ّش  ػيلذ ّضاسؿَد کِ حاٍي حذٍد هيتؼذي ⁪ػِسًگي  يک اتش ًقطِايداد ػوق ٍ سًگ، هٌدش تِ 

 .فشين اػر
 

 

 

 

 

 

 

 Kinect( اخز ؿذُ زَػط چح( ٍ ػوق )ساػر) RGBيک فشين اص زلَيش  .1ؿکل            

ّايؼر کِ تِ دييل  هٌاطق سٍؿي دس زلَيش ػور ساػر اص ؿکل تاي )هاکضيون دسخِ خاکؼسشي(، هحل

ػط  ًؼثر تِ خشزَّاي زاتيذُ   ، فاكلِ صياد، خٌغ هَاد  هَخَد دس كحٌِ ٍ صاٍيOcclusionِهخسلفي هثل 

اًذ؛ اص طشفي دسخاذ خاکؼسشي دس ػايش هٌاطق هَخَد دس كحٌِ،  اظشياتي ّوشاُ تَدُؿذُ تا هـکلاذ زٌ

 تاؿٌذ. گَياي دٍسي ٍ ًضديکي اؿيا  ًؼثر تِ ػٌدٌذُ هي

 ايي ػٌدٌذُ دس طشاحي خَد هسـکل اص ػِ تخؾ اكلي هي تاؿذ:

 

 [14] ي کيٌکر: اخضا  ػٌدٌذ2ُؿکل 

طَس خيَػسِ الگَي ياتسي اص ًقا  ايي خشٍطکسَس تِ .ًضديک ي طيفي هادٍى قشهض⁪الف( خشٍطکسَس دس هحذٍدُ

 زاتاًذ. ي سٍتشٍي خَد هي ًَساًي سا تِ ػور كحٌِ

کٌذ ٍ تا  ػٌَاى يک دٍستيي ػوقي کاس هيي هادٍى قشهض ًضديک کِ تِ⁪ي حؼاع تِ هحذٍدُ ب( ػٌدٌذُ 

 ّذف يثر الگَي زاتيذُ ؿذُ زَػط خشٍطکسَس طشاحي ؿذُ اػر. 

اص هحيط  True Colorهشوي ٍ سًگي، خْر زـخيق هحسَا ٍ تافر زلَيش کِ ّوضهاى زلَيش ج( دٍستيي 

 Kinectي  ّوضهاى تا زلاٍيش ػوق دس ػٌدٌذُ RGB، اص خساًؼيل اخز زلاٍيش ايي خظٍّؾس د کٌذ. اخز هي

 ي زلَيشتشداسي تْشُ گشفسِ ؿذُ اػر.  ػٌَاى يک هٌثغ اطلاػاذ ساديَهسشيکي اص كحٌِِت
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 پيشىُادي جُت تلفيق ابزوقاط ريش -3

کيٌکدر، اگدش خاتددايي صيدادي دس     داخلي تا اػدسفادُ اص   يّا طيًقطِ اص هحايداد اتشٌّگام ػر تِتذيْي

هَقؼير ػٌؼَس ٍخَد ًذاؿسِ تاؿذ، دس يک تاصُ صهاًي اًذک، حدن صياد ًقا  کوکي تِ افضايؾ دقر ًذاؿسِ ٍ 

ايدي اهدش هَخثداذ کٌدذي     کدِ  دّدذ  ؿذذ افضايؾ هيتِ حاػثاذ ساي هَسدًياص ٍ صهاى ه ، حافظِدادُافضًٍگي 

ًقطدِ، تدِ   يک اص هـداّذاذ اتدش  اص طشف ديگش، تا افضايؾ حدن هـاّذاذ، ّش .آٍسد سا فشاّن هيػشػر خشداصؽ 

ِ  زَخْي اػر. تشاي خلَگيشي اص ايي هَاسد، تايؼسي اتشزٌْايي داساي دقر خاييي ٍ ًَاحي خٌْاى قاتل -ًقدا  ػد

ِ  خاي حدن ػظين دادُهٌظَس، تِّاي هسَالي تا ّن زلفيق ؿَد. تذييينتؼذي فش كدَسذ  ّا، زؼذادي اص ًقدا  تد

گيشي هدلاک ػودل قدشاس دادُ    اػاع، هياًگييؿًَذ. تشّوييػٌَاى ًوايٌذُ ػط  هؼشفي هيًوًَِ اًسخاب ٍ تِ

تاؿذ، داؿسي زقشيثاً يکؼاى هيؿَد. رکش ايي ًکسِ ضشٍسيؼر کِ تشخلاف ليضس اػکٌش کِ دقر زوام ًقا  تشهي

ؿَد کِ دقر ٍاقؼي ًقا  ّاي کيٌکر ػادُ اًگاساًِ اػر ٍ اػوال ايي فشم هَخة هيايي فشم دس هَسد دادُ

ِ   دس طي خشٍػِ دس ًظش گشفسِ ًـَد. تذيْي تؼدذي تذػدر آهدذُ اص     اػر دس ّش گشيذ، دقر ٍ چگالي ًقدا  ػد

ِ     ي ػَاسمزلاٍيش ػوق ٍاتؼسِ تِ هيضاى فاكلِ اي اص زا ػٌدٌذُ تَدُ، ٍ ايي ػاهل هَخة ؿدذُ کدِ اگدش ًقطد

تاؿدذ، زدثييش کوسدشي ًيدض دس     ي تؼياس دٍس ػکؼثشداسي ؿذُ تاؿذ، چَى تِ زثغ داساي دقر خداييٌي هدي  فاكلِ

ي ًوايٌذُ خَاّذ داؿر ٍ تدشػکغ ًقدا  ًضديکسدش داساي دقدر ٍ ايشگدزاسي تدايزشي دس اًسخداب        تشآٍسد ًقطِ

 يسٍ يهدداص  يتؼدذ ػِ هٌظنؿثکِ  کًياص کاستش، ياػاع تا زَخِ تِ سصٍلَؿي هَسدتَد. تشايي ًوايٌذُ خَاٌّذ

تشاػداع  ٍصى ًقدا   ، کدِ  ؿدًَذ يهد  ٍصًدذاس  يشيد گهسَػط ػلَل ّش دس گشفسِ قشاس ًقا  ٍ ؿذُ داديا ًقا اتش

ِ هي ًکسِ حاوض اّوير ديگش زَخِ تِ ايي هَضَع دسًظش گشفسِ ؿذُ اػر. کٍَاسياًغ دقر ًقا  دقدر   تاؿذ کد

دس ًظش  x, y, zػثاسذ ديگش دقر تايذ دس ػِ هؤلفِ زَاى كشفاً تشاػاع فاكلِ دس ًظش گشفر. تًِقا  سا ًيض ًوي

ي خيلي دٍسي اص ػٌدٌذُ قشاسداؿدسِ تاؿدذ اهدا    اي هوکي اػر دس فاكلِگشفسِ ؿَد. تايذ زَخِ ؿَد کِ ًقطِ

 آى ًقطِ دس يک هؤلفِ ًْفسِ تاؿذ. شيي خطاي هَخَد دسسطثق قاًَى اًسـاس خطا تيـ

-هيٍ دسخِ خاکؼسشي ًقا  صهيٌي زاتؼي اص هـاّذاذ ػکؼي  (،1هؼادلِ ) هطاتق آًدايي کِاصاػاع، تشايي

 ، يؼٌي:تاؿٌذ

                          ) [
 

 

 

] = F( x, y, DN 

 .هحاػثِ خَاّذ تَد قاتلزک ًقا  صهيٌي ي صيش، دقر زک؛ تا اػسفادُ اص ساتطِ X= F(x)ديگش ػثاسذتِ

CX = [  
  

  
  
  

  
  
  

   
] * Cx * 

[
 
 
 
  
  

  

  
  

  

  
  

    ]
 
 
 
 

 

 

 CXکٍَاسياًغ ًقا  صهيٌي: هازشيغ ٍاسياًغ

 Cxهـاّذاذ ػکؼي:  کٍَاسياًغهازشيغ ٍاسياًغ

 Cx [

     

    

     

] 

(1) 

(2) 
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 ؿَد.تاًذاصُ يک ٍاحذ دسخِ خاکؼسشي دس ًظش گشفسِ هي     تاًذاصُ اتؼاد خيکؼلي ٍ    ٍ    اي کِ تگًَِ

تٌذي دس اداهِ تا گشيذ تاؿذ.قاتل هحاػثِ هي X  ٍY  ٍZًقا  دس خْر  ي، ٍاسياًغ زواه(9-3)ي تٌاتش ساتطِ

 کٌين. ًوايٌذُ اًسخاب هيگيشي ٍصًذاس اص زواهي ًقا  داخل ّش گشيذ يک فضاي زحر خَؿؾ ًقا ، تا هياًگيي

Xc = 
∑        
   

∑    
   

 

Yc = 
∑        
   

∑    
   

 

  Zc = 
∑        
   

∑    
   

 

اي کِ تِ ًوايٌذگي اص زوام ًقا  داخل گشيذ اًسخاب دقر زوام ًقا  هَخَد دس گشيذ، دس ًقطِزشزية، تايي

دقر زوام ًقا  ؿذُ دس دٍ حالسي کِ هشخغاداهِ، ًسايح حاكل اص زلفيق اتشًقا  ّندس  .ؿَدهيؿَد، لحاظ هي

زک ًقا  ٍصى يکؼاى دس ًظش گشفسِ ؿذُ تاؿذ، لحاظ ؿذُ تاؿذ ٍ يا حالسي کِ تشاي زک هَخَد دس گشيذ

 ؿَد.هلاحظِ هي

 ساسي ي وتایج  پيادٌ -4

دس اداهدِ   کوذ ديَاسي اػسفادُ ؿذ کِّاي اتشًقا ، اص دادُّاي زلفيق هٌظَس اًدام آصهًَْاي اسصياتي سٍؽتِ

  ؿَد:هؼشفي ٍ زـشي  هي

 اتؼاد تا يَاسيکوذ د داخل خاييي( دس -سٍتشٍ -)تاي داستافرهسؼاهذ  هؼط ػط   ػِ اص: ديَاسي کوذ دادُ

 RGB هسَالي اص زلَيش ػوق ٍ ينفش دٍيؼر ٍ خٌداُ زؼذاد( 3هسش هکؼة )ؿکل  يککوسش اص  يثيزقش

-تِزَخِ خْر خولِ هَاسد هَسد اصؿذُ اػر.  چشخـي هسَالي اخزٍ  يخط زَاًمتا حشکر  Kinectي  ػٌدٌذُ

تشداسي، ػذم اهکاى هـاّذُ ّوضهاى ػِ كفحِ دس  يلنفٍاگشاي ، ؿشايط ًَسي هحيط، صٍاياي کاسگيشي ايي دادُ

 دس تؼضايي زثييش خَد، يًَتِ تِ هَاسد ايي اص يکّش کِتَدُ  تشداسي يلندٍستيي زا هحل ف يٍ فاكلِ يک فشين،

 . داؿر خَاٌّذ آصهَى اص حاكل ًسايح

 

 دادُ کوذ ديَاسي : 3ؿکل              

(3) 
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 ػِ تِ هشتَ  هسَالي ّايفشين تِ هشتَ  اتشًقا  ٍ ؿذُ اخز آصهَى هيذاى ػوق ٍ سًگي زلاٍيش(، 4) ّايؿکل

 . دّذهزکَس سا ًـاى هي ػط 

 

 ًقا  دس ػِ کٌح، )ب( زلَيش ػوق، )ج( اتشRGBًوايـي اص )الف( زلَيش  :4ؿکل 

 دّذ.ًوايؾ هياص صٍاياي هسفاٍذ سا  ؿذُهشخغًقا  ّناتش (، 6( ٍ )5ّاي )ؿکل

 

 ّاي هسَالي هشتَ  تِ ػِ ػط  هؼط  ػاصي فشينهشخغًقا  حاكل اص ّنًوايـي اص اتش :5ؿکل 
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 اتشًقا  زلفيق يافسِ اص ػِ كفحِ ػوَد تشّن  : 6 ؿکل             

-گيشي ٍصًذاس هَسد آصهَى قشاس گشفر. تشاي اييگيشي ػادُ )تذٍى ٍصى( ٍ هسَػطّوچٌيي دٍ سٍؽ هسَػط

گيشي ػادُ ٍ يکثاس تا سٍؽ ػاصي ؿذ ٍ يکثاس تا سٍؽ هسَػطهشخغهٌظَس اتشًقا  دادُ کوذ ديَاسي ّن

 ّا زلفيق گشديذًذ. ش هشحلِ افضايؾ فشينگيشي ٍصًذاس اتشًقا  دس ّهسَػط

 

 ؿذُهشخغتذٍى ٍصى اتشًقا  ّن زلفيق ٍصًذاس ٍ : 7ؿکل              

هسش اػر، دس حاليکِ ايي هيضاى خطا هيلي 2771هيضاى خطاي حاكل اص تشاصؽ كفحِ دس سٍؽ زلفيقي ٍصًذاس 

حاکي اص آى اػر کِ سٍؽ ٍصًذاس اص ػولکشد  تاؿذ ٍ ايي ًسايحهسش هيهيلي 3741دس سٍؽ زلفيقي تذٍى ٍصى 

 تْسشي دس زلفيق اتشًقا  تشخَسداس تَدُ اػر.

 وتيجٍ گيزي -5

ي اػسخشاج اطلاػاذ هکاًي، لضٍم زَػؼِ سٍؿْاي خذيذ  ي اتضاسّاي کاسآهذ ٍ اسصاى قيور دس صهيٌِ زَػؼِ

قادس ّؼسٌذ حدن صيادي اص  Kinectّايي هثل   طلثذ. ػيؼسن ّاي اخشايي خذيذ سا هي خشداصؽ ٍ الگَسيسن

ًقطِ اتش دادياگيشي ًوايٌذ.  اي ػٌدٌذُ سا تا ًشخ تاييي اًذاصُ تؼذي هقاتل تا هيذاى ديذ لحظِ هَقؼير ًقا  ػِ

تِ ايداد  ،يػاص ػادُ شگًَِّ اػوالتذٍى  کيٌکر،هاًٌذ  يػوق ييدٍست کيتا اػسفادُ اص  يداخل يّا طياص هح

ٍ  اصيهَسدً ي حافظِ ،يکِ تا افضايؾ حدن هـاّذاذ تا گزؿر صهاى کَزاّ ؿَد يهٌدش ه ياديص يًقا  اضاف

هَاسد،  يياص ا يشيخلَگ ي. تشاؿَدهيکٌذي ػشػر خشداصؽ  تاػثيافسِ کِ  ؾيؿذذ افضاتِصهاى هحاػثاذ 

خْر ديگش؛ اساوِ الگَسيسوي کاسآهذ دس ػثاسذ. تِؿَد قيزلف ّن تا نيفش ّش دس يتؼذػِ ًقا اتش يؼسيتا

ي هسَالي ضشٍسي ّا نيفشهشخغ ؿذُ  ًقا  ّنًقطِ اص طشيق زلفيق اتشّاي اتشخلَگيشي اص افضايؾ زلاػذي دادُ
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تاي )دقر ٌّذػي تْسش ٍ ًَاحي خٌْاى کوسش( زَليذ  ريفيتاکًقطِ يکداسچِ ٍ اتش دِيدس ًس، کِ سػذ يهًظش تِ

تؼذي اخز ؿذُ زَػط  ًقا  ػٌِظَس زلفيق اتشؿَد اص ايي سٍ دس هقالِ حاضش، يک ساّکاس خذيذ تِ ه هي

ػاصي زثييذ ي زلفيق تا اػسٌاد تِ ًسايح خيادُ ّاي ػوق اساوِ ؿذ ٍکاسآهذي سٍؽ خيـٌْادي دس صهيٌِ دٍستيي

 گشديذ.
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